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Objet : création ou modification d’une application sigma studio hébergée par un DSPIY V1 ou V2 a base de dsp
ADAU1701. Prise en compte de la nouvelle application par DStudio.

Version DSPIY : V1, V2 (I’Adau 1452 n’est pas traité ici)
Version DStudio : 4.22 beta 3

Version Sigma Studio : 3.11 (sur Windows 7 — 32 bits)

Documentations connexes : Description et utilisation du fichier .dctl
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1 Introduction

Ce petit guide montre comment créer une application « custom » DStudio a partir d’'une des
applications préparées par Thierry.

Note : certains écrans DStudio présentés dans ce document sont modifiés par le fichier .dctl
L'utilisation et le paramétrage de ce fichier n’est pas abordé ici. Il est décrit dans ce document :
http://www.dspiy.be/forum/

Le projet qui va servir d’exemple (asservissement d’un subwoofer) peut se dessiner de la fagcon
suivante :

N
Accdléromatre Ampli
| Préampli I ]
—_ . A
DSP

Signal LFE

Figure 1 : Schéma de principe

Avec pour « cahier des charges » sommaire :

e On entre un signal BF sur une entrée analogique sur lequel on doit pouvoir au moins :
e Filtrer en passe haut et passe bas

e Appliquer un gain

e Retarder

e Appliquer des égalisations paramétriques

e On entre en analogique le signal d’un accéléromeétre 8mv/g, pouvant aller jusqu’a 100g
(800mv créte) préamplifié par 2, donc 1.6v créte, sur lequel on doit pouvoir au moins :

e Retarder
e Appliquer des égalisations paramétriques
e Appligquer un gain

e Filtrer

On compare les deux signaux, et on sort en symétrique le signal erreur, issu de cette comparaison.
On devra pouvoir sur ce signal direct (c’est adire dans la chaine directe de I’asservissement) :

e Filtrer

e Retarder

e Appliquer un gain
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2 Précautions a prendre avant de modifier

On va affiner I'utilisation du DSPIY et de I'application DStudio 2x1+1dans ce cadre, mais il y a un
certain nombre de précautions a prendre. En effet, I'application DStudio a été écrite pour prendre en
compte les différents parameétres de 'application Sigma Studio originelle. Chaque parameétre, ou bloc
de parametres, Sigma Studio a sa « case » de programmation dans DStudio. Il ne faut donc pas
modifier ces correspondances si on veut que ¢a fonctionne, et que la nouvelle application DStudio
programme correctement le DSPIY .

Les blocs de base disponibles en fonction des applications DStudio déja crées sont accessibles :

e Par les deux onglets filtre (voiel et voie 2), de DStudio, qui permettent chacun, et de facon
indépendante sur chacune des voies, d’ajouter une tempo globale (ms), de filtrer avec
jusqu’a 15 biquads, de gérer le gain de la voie (AdB), et d’inverser la phase (+/-) :

Onglet Filtre
ms I 15 biguads MI | +-
a1 DSPiy_Studio version 422beta3 1_“@2&

Accueil Config DS_Filres | DS_Crossover Avancé Infos _

|| Phase | mport Coube | 0 = .

I 100 1000 10000
Frequence  FacteurQ Boost Type Bypass Frequence  FacteurQ Boost Type Bypass
i N e O N S .
- G- BN - N N S -
SN N N S N
SN S o N N -
HEN- NG EE oo

2| 0104ms | 200 B 7] Inv, Phase
Accelero

Port COM - DSPIY non connecté
Input Level
Port COM fermé - ——

Figure 2 : Ecran Filtre
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e Par les trois panneaux (Low, Mid et High) des deux onglets crossover (voie 1 et voie2).
Chaque panneau permet de filtrer, d’inverser la phase (+/-), de gérer le gain (AdB), et

d’ajouter un délai (ms).

Panneau Crossover

6lbiquafs IA:BI +- ||rr'ss

|
label137 ["] Phase
%) 180
a5
10
0 s
401 3
45
2L
=1 7'5
@ 50
0 100 1000 10000
+1 Freq Type Freq Type
BEEN: LeRize - B LRIz -
EEN | LincRii2 =
Gain Inv  Délai Gain Inv  Délai
Em o~ EN 0 I
Frequence  Q Boost Type Frequence Q Boost Type
Canal L+1 ? Transfert To DSP

Port COM fermé

Port COM DSPIY non connecté
- put Love |:|

Figure 3 : Ecran Crossover (ici 2 panneaux : Low et Mid)

A partir de ces briques de base on va construire notre process DSP :

On choisit I'application DStudio « 2x1+1 » qui semble avoir les blocs nécessaires a notre exercice :

L+
Cant ] - [ L-
s [0
Envse | O ||V + 1 abig o] ol sw
CanalR" [ [ o ' '5-30‘ e Sub-
[ | L]
(@ | tdpiabass | {obig | | oo Al Re
500 _ R -
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3 Moaodification de I'application Sigma Studio

On pourrait par exemple modifier selon ce principe :

Synoptique de l'application de référence 2x1+1 du DSPiy

P Iy
' o ' 500 |

Entrée -
Canal L - L
s L] ] [, ]
Entrée v rﬁ Tl = = = | S\HQ
Canal R™ | S ) )
| 500 I I__ Sub -
e L L LT ] [T T Il [ [, ] +
M I B it R
U _ R -
Figure 4 : Modifications a appliquer
Pour cela, il faudra :
Diminuer le nombre de biquads sur la voie L (rouge) de 14 a 12.
Augmenter le nombre de biquads sur la voie R (verte) de 14 a 15.
Augmenter le nombre de biquads sur le crossover apres I'additionneur de 4 a 6.
Supprimer la liaison entre la sortie des 14 biquads et I'additionneur.
Reboucler la sortie du crossover R+/R- vers "additionneur.
Supprimer le crossover de la voie L+/L-, ou le déplacer sur la voie R (verte).
N’appliquer le volume que sur la voie R (verte)
Rajouter un délai global au début de chaque de voie.
On auraalors :
Voie Acceléromeire
ms 12 biquags #CEI +-
S Traitement du Vers Ampli
Comparaison Signal erreur De puissance
LT el o ] e |
@ | + Glbiquagls AR [ - ms Sub*
g | voesow L0 .
[1°]
2l ol ] |
$ G{biquafs AR +- ms -
g LI s
| = P
[}

15 biquads AR

Figure 5 : Synoptique de I'application Asservissement avec DSP

Pour étre sir de garder la bonne numérotation des blocs dans I'application Sigma Studio, on reléve
leur nom avant modification des interconnexions. Ces noms sont du type :

e Egaliseurs (groupes de biquads) : Eq1940Singlel, 2, 3, 4....
e Délais : MultCtIDelGrowAlg1, 2, 3...

Page 6



Comment faire :

Une fois I'application a modifier (2x1+1.dspproj ici) chargée et affichée dans Sigma-Studio, on
sélectionne la « capture window (Barre de Menu, View, Capture Window),

D> Analog Devices - S i —[assem.dsppmﬂ"
o File Edit [View | Tools Format Action Window Help

2t > 4[] Tree ToolBox Cr=1 I B
G|
33| & ol TeolBox Cirl=2 —
 ToolBax (5| Dsp Resources Cirl=3 S

— [ Output Ctl+d [
W HierarchjlL) CaptureWm Ctrl=5

B Hierarchy Input

e |8 .

On change une valeur dans le bloc dont on veut connaitre le nom (on change la valeur du délai par
exemple, ou la fréquence de coupure d’un filtre). L’action est tracée dans la « capture window », et
on peut y lire le nom du bloc concerné.

Capture
% [m-
Mode Time Cell Name Parameter Name

Safeload Write 16:2:49-333ms  Gen Filter1_2 EQ19405ingle51A%
Safeload Write 16:2:49-334ms  Gen Filter1_2 EQ19405ingle52A%

Block Write 16:3:6 - 436ms Delay2_2 MultCtriDel Growalgs
Block Write 16:3:6 - 437ms Delay2_2 MultCtriDel Growalgs
Safeload Write 16:3:16 - 60ms Inv3 EQ1%40Invert3gain
Safeload Write 16:3:16-876ms  Inv3 EQ1%40Invert3gain
Safeload Write 16:3:26-805ms  Invl EQ1%40Invertlgain

Figure 6 : Capture Window

Pour étre prudent, on peut inscrire ces noms sur I'application de départ en prenant soin de bien les
conserver au cours des modifications, ces noms ne doivent en aucun cas changer :

PROJET DSPy REFERENCE 2x1+1 ANALDS

Eq1340Sngie! £913405ng=3 MusCriDeiGronAle?
ADUT1:L+
- - W -l o Epl Cpd B S B | % =
14 ) @) @ o ) o @) @) o ) o ) s @) o ) 0 B @ o @) 5 @ e B @ o @) o @ e @) o @) o @ e - O T
| E ADUT 2:L-
ST Eqidisingel MuSrDeCrantia
,,.::. ‘W W WK = ADUT$: Sub
i 3 B+ @ o @) e @ i @ o T Oog
| ADUT6: Sub-
@ G»-'I;.;V -
ER— Ssiinge RIS
. . . . . . . . . o = AOUT3:Re
"@mm@lltm@mnn m«m@m @um@mm@m @m.m@mm@.m@m @mnm@m-m @ ’@ﬂ‘m@mnw@uw@mnm@mw@m‘m"' e @]
! AOUT4:R-
N R )

Figure 7 : Blocs nommés
PROJET DSPiy REFERENCE 2x1+1 ANALOG

Ex15405inge 210405 a3 MubCuDalGmntls?

‘| ‘e mmCmCm m
@wé"-"g"@m@w@m@m@m@ 8 — ==

Eq18405mgkd e —

B Sl — =
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um©rq L] ’@“ @I1l @"m@w@ @E’

gt

Figure 8 : Détail des blocs nommés
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Il est ainsi facile de savoir « qui fait quoi » dans l'application DStudio. Cela va nous étre utile pour

modifier notre application.

Par exemple :

o= DSPiy_Studio version 4.22beta3 1 [ assenv7 ]

= i

Port COM :

DSPIY non connecté

Port COM fermé

s DSPiy_Studio version 4.22beta3 1 [ asserv7 |

Accueil | Config

| DS_Filires |DS_Crossover

Avancé

Accueil Config DS_Filires | DS_Crossover Avancé Infos _
- [T] Phase ‘ImpnrtCnurbe | 0 I "
w £
0 -
5
ok 3
ol 45
= ;5
a0 -180
10 100 1000 10000
Frequence  FacteurQ Boost Type Bypass Frequence  FacteurQ Boost Type Bypass
: Bl oo Bl 00 B S e 0
- BEN- - o
c HEN: ECIN: BEEE- 0 Eq1940Single1
 BE: BN BN e - T
8 l l l PEQ Délai ain

label137
)

: .

ol

2l

ol

40
b Eq1940Single2

Eq1940Single3

1000

10000

Frequence  Q Boost

vl <]

Accelero

Type

B e
[ oo @l 0o B 0 S
K K ER o
ER ED B )

Accelero eq Type
EXN: Rz -
MultCtiDelGro
Gain Inv  Délai

[ JEJ: 0313ms

Signal 1 =req Type

BE: [LkRri2 -
VAIg3 BEC | [Aucun e
Gain

Inv  Délai

Frequence Boost

Port COM : - DSPIY non connecté

Port COM fermé

Figure 10 : Nom des blocs dans 2X1+1/crossover

MultCtiD

Q Type
> 8 oo B o0 PR

elGrowAlg2

Input Level

Transfert To DSP

[ |

Pour que I'appli DStudio fonctionne avec la nouvelle appli Sigma Studio, il est impératif de garder les
noms originaux aux blocs, afin que ces derniers restent affectés aux bonnes « cases » de DStudio.
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4 Création de la nouvelle application dans sigma studio

On peut supprimer des blocs, changer toutes les interconnexions, rajouter des biquads dans les
blocs, modifier des délais et rajouter des opérateurs.

Si par mégarde on a effacé un bloc et qu’on veut le recréer, il faut a tout prix que le nouveau bloc
porte le bon nom, qui sera affecté a la bonne case DStudio. Mais c’est Sigma Studio qui incrémente le
N° des bloc, donc on peut étre amené a recréer plusieurs blocs avant d’avoir le bon N°, et a effacer
les inutiles ensuite.

Par exemple, le délai global, qui n’existe pas dans I'application 2x1+1 est un bloc
MultCtIDelGrowAlgl11 sur la voie 2 (Right). Il faudra donc créer les blocs MultCtlDelGrowAlg 7, 8, 9,
10, et enfin 11 par copier coller (Le bloc 6 étant le dernier dans cette application). On effacera
ensuite les blocs MultCtIDelGrowAlg8, 9, 10.

A la fin, on obtient :

PROJET DSPiy Assenfn
MusCriGrowAlgT 01305t

Gt GOl G St Cpl S0 SR Sl S SRl S | .
r m"'@|m@\m@!m@lm@lm@1m@ 0 @) o @) w00 @) e @ o @ o T W " —

Dig? Ama S - secsimrs Sra 01

Digf Aot 5 : Sommation J2

; El Pl MubCriGrowaigl

EQ130Sngal MuCriGrawalg2 | il = ° ° ° o o y =

‘E-CE-CHE-CHE-CE-CHE ) bl PSS -@D!m @m'm@ll'm@ll'm @gm @mmo"’ mrﬁ- R A LY
™ @) oo (@) oaa () ineco () moco () ioco () isso * @vﬂ' i

<<
+e

i B St B B ' gt Ans - Cormige 52
[ @ on @) o @ 00 @ 000 @) oo @) omor @ | —

E018s0sngaT

H-Cl-CH- Wl CH-CE- Wl -l Wl -l =)
ol |wo—e B @ @ e @) on @) @ e @) we @) on @) e @ we @) 1o @) v @) o @) e @) 100 @) e * =

EQ13405mgies

Figure 11 : Application Sigma Studio modifiée

Remarques :

e Le potentiométre est resté double, une sortie peut rester en I'air sans probléme pour la
compilation, par contre, les deux entrées doivent étre raccordées, sous peine d’erreur a la
compilation.

e |’entrée des signaux est devenue simple, sans sélecteur.

e Le crossover de la voie du haut a été placé en série avec celui de la voie du bas. Il aurait pu
étre supprimé.

o Les délais globaux ajoutés en téte des filtres Voie 1 et 2 sont en MultCtIDelGrowAlg 7 et 11.
lls ont été créés a partir de la version DStudio V4.22 beta 3.
lls apparaissent sur I'écran filtre si on les valide dans le fichier .dctl.
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Compilations des liens :
Une fois I'application modifiée, faire :

e Save as asserv.dspproj, dans un répertoire toto créé pour |'occasion.

e « Action / link compil connect » (ou bouton barre de menu).

1 & a[R]e B &l e 96k -1&
JLink Compile Connect |

Normalement, pas d'erreur, sinon, corriger!
(c’est souvent un dépassement de ressources ou un lien oublié entre deux opérateurs).

e "action / export system file" (ou bouton sur la barre de menu)
I T— —— 9

éal«a&;;&,@sﬁ_lﬁl fs- 96 kHz '|3§?!

s ! Export System Files

Le programme demande un nom pour la config (asserv par exemple, sans extension)
Sigma Studio va exporter un certain nombre de fichiers dont asserv.params dans le répertoire toto.

On vérifie dans le fichier « compiler_output.txt » que les ressources ne sont pas dépassées :
Number of instructions used (out of a possible 512 (en 96k) ) = 409
Data RAM used (out of a possible 2048 ) = 898 (la place pour les tempos est prise ici)

Parameter RAM used (out of a possible 1024 ) = 180

Le fichier est dans le répertoire ".....\toto\IC1_asserv\net_list_out2\"
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5 Intégration de I'application dans Dstudio

Lancer DStudio, peu importe I'application qui vient avec.
onglet "avancé", remplir :
- "selection param SigmaStudio" avec le « asserv.params » de |'export de Sigma Studio.
Le fichier « asserv.params » ne doit pas étre déplacé de son répertoire d’origine (toto).
- "sélection parametre pc" avec un uc-param.ucp qui va bien (ici uc-param_rc5.ucp modifié
par mes soins parce que télécommande Philips).

- choisir le type d'appli DStudio (celle qui a servi de modéle et dont on veut utiliser les écrans,
ici 2x1+1)

puis cliquer "créer appli", donner un nom (asserv par ex), qui va créer les fichiers asserv.apd et
asserv.deq

Une fois créée, la nouvelle application est active, mais il est prudent de fermer DStudio et de le
rouvrir, afin que tout soit bien initialisé pour cette nouvelle application.

gl DSPiy_Studio version 4.22beta3 1 [asserv7 | NI = TS W TN NN W W oS

Accueil Config DS_Filtres | DS_Crossover Avance

Sélection Firmware (.bin)

(vide)

Flashage Firmware

| Sélection Param SigmaStudio

C\Perso\DY\DSPIY\Recap-asserv-Subltravail\asserv/\asserv’ params

Sélection Param ADAU1452

(vide)

Sélection paramétres PC

C\Perso\DIY\DSPIY\Recap-asserv-Subluc-param_rc5.ucp

Céer APPLI Type d'application: BNES FUETT. B

Port COM : DSPIY non connecté :
| — b E
Port COM fermé ) N
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6 Annexes

6.1 Détail des paramétres dsp de I'application dans le fichier APD

parametre DSP
Gain1940AIgNS1 11
Gain1940AIgNS2 2 1

EQ1940Single10B1 3 -0,779838519633667

EQ1940Single12A12 62 0

EQ1940Single20B1 201 0,021620718376497

EQ1940Single22A6 230 0,999222540061361

EQ1940Single30B1 170 0,999672857810604

EQ1940Single32A6 1990
MultCtriDelGrowAlg3 231 31

EQ1940Single50B1 64 -0,779838519633667

EQ1940Single52A15 138 0

EQ1940Single70B1 139 0,999672857810604

EQ1940Single72A6 168 0
MultCtriDelGrowAlg5 169 51
EQ1940Invertlgain 232 -1
MultCtrIDelGrowAlg7 0 11
MultCtriDelGrowAlg2 200 41

MultCtriDelGrowAlgl11 63 21
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Potentiomeétre

Potentiomeétre

EQ1940Singlel (12 biquads)

EQ1940Single2 (6 biquads)

EQ1940Single3 (6 biquads)

Delai 3

EQ1940Single5 (15 biquads)

EQ1940Single7 (6 biquads)

Delai 5

Inverseur de la sortie symétrique

Delai global 7

Delai 2

Delai global 11



PROJET DSPiy Asservin

Dig? Aout & ; accelero filiré J1

[ max 500 . e ° ° . e
| l-..-l.l-._

1§ putt

Diesay o1 Gen Fili=r F 1 Digh Mout 5 : Sommation J2

\,
Caggit’_ 5

mD._ﬂam__._u_un MuUltCtGrowAlg3

. O O O o:oiH_ uﬁmii:bs_u.:mn.
ﬂﬂ_l...«t@l. ﬁ.l’l’l’l’l.l __ Ll JE— ._Wm\u

EQ15405ingled MultCtiGrowalg2

1

L] L] Max 10

i Gl 9 O O O &
Cur 2
__oQIOIOIOIOIOI‘_ [ -

*

0

Gan Filtar C11 Defay TTL Dig3 Aaut 2 : Ampli- R
i Filber TR

Tl
Digd Aout 3 : Consigne Be2

)

Cutput™ 7

L

| e ° o o - -
ﬁ O.L.- O.L.- Oﬂvo.lr O.L.- O.L.-
\

i
i
E
» =
+ I
= [H
s M
=
=]
F
ree

Enires

|

EQ1940Singla? Gen Filiar CZM

-3

(e ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° m Dig5 Aout 4 : Signal Filtré Bo1
M- M- M- - - - - N N - - N N - - : =)

Gen Filler F2

Bkl

4

O B

g3

EQ1840Singles

Z%ﬁmgn._ 1

6.2 Détail de I'application
modifiée
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6.3 Affectation des blocs aux écrans DStudio

L'application DStudio est composée de 8 panneaux :
2 écrans Filtres de 1 panneau chacun : voie 1 et voie 2
2 écrans Crossover : Voie 1 et Voie 2, de 3 panneaux chacun:LMetH

Les blocs « EQ1940Single x » correspondent a des ensembles de biquads, et a des panneaux de
I"application DStudio.

Les blocs « MultCtrIDelAlg x » correspondent a des délais que I'on trouve dans les panneaux
DStudios.

On a la répartition suivante :

Onglet Voie Panneau Bloc de Biquads Bloc Délai
Filtre Left EQ1940Singlel MultCtrIDelAlg7
Crossover Left Low EQ1940Single2 MultCtrIDelAlg3
Crossover Left Medium EQ1940Single3 MultCtrIDelAlg2
Crossover Left High EQ1940Single4 MultCtriDelAlgl
Filtre Right EQ1940Single5 MultCtrIDelAlg11
Crossover Right Low EQ1940Single6 MultCtrIDelAlg6
Crossover Right Medium EQ1940Single7 MultCtrIDelAlg5
Crossover Right High EQ1940Single8 MultCtrIDelAlg4
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6.4 Affectation des sorties

g7 At sccelerafile J1 Les sorties du DSP sont nommées Dig 2 a Dig 7.

— | Celles-ci peuvent étre affectées a n'importe quel bloc ou ensemble de bloc.
Digk Aout 5 . Sommation J2 .. . , N . . . n
Ici, je les ai arrangées de facon a ce que ce soit simple au niveau cablage,

sachant qu’on a les correspondances suivantes avec les points de sortie sur
la carte via les connecteurs J4, J5 et J6:

—_— o [com|

] Dig2 Aout 1 : Ampli+ R2

Sortie DSP Sortie Carte Mon cablage
DigS Aout4: Signal Filré Be1 Dig2 Aoutl Ampli + / Rouge 2
""""""""""""" -’. Dig3 Aout2 Ampli - / Rouge 1
Diga Aout3 Consigne / Bc 2
Dig5 Aout4 Signal apreés filtre / Bcl
Dig6 Aout5 Sommation / Jaune 2
Dig7 Aoutb Accéléro apres filtre / Jaune 1
J4,5,6
(0]
pic3 -2 |@
@)
pic2 -1 |@
(@)
pics -4 |@
@)
pics -3 |@
0]
pic7 —6 |@
@)
pice -5 |@
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6.5 Fichier des paramétres uC

Ce fichier est nécessaire pour créer une nouvelle application, et doit étre renseigné dans I'onglet
« avancé ». Il sert a configurer I'onglet config, et donc le comportement du DSPIY par rapport a son
environnement :

Télécommande, triggers, role des BP, etc....
Pour avoir une config conformes aux autres applications que I'on a on peut soit :

utiliser le fichier fourni (uc_param_008.ucp) et recharger une config a partir d’'une autre application
apres la création de la nouvelle application (import config).

avoir son propre fichier de config, que I'on peut obtenir simplement en créant soi-méme son fichier
uc_param_xxx.ucp.

Création d’un fichier .ucp personnalisé :

charger le fichier .apd d’une application dont la config vous convient dans le bloc note de Windows.
Sélectionner les lignes a partir de

parametre uc

DO1_VOLUME 1 -30
DO1_VOLUME_CTL2 2
DO1_VOLUME_MAX 3 0........
DO1_ADR_VOL3 67 0
DO1_ADR_VOL4 68 0
DO1_PRESET_NAME 100 Analog-1-2
DO1_APP1452 69 1

En résumé, on sélectionne toutes les lignes préfixées DO1_ sauf le dernier DO1_APP1452 (et
parameétre uc)

puis copier coller dans un nouveau fichier texte que 'on nommera : mes_param-a-moi.ucp
(Seule I'extension .ucp est importante)

On pourra alors se servir de ce nouveau fichier pour les applications que I'on va créer, qui seront tout
de suite paramétrées « comme on aime ».
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6.6 Fichier uc_param_011.ucp

Début .ucp

D01_VOLUME 1 -55
DO1_VOLUME_CTL2 2
DO1_VOLUME_MAX 3 0
DO1_VOLUME_POWER_ON 40
DO01_BOUTONP150
D01_BOUTONP2 6 0
D01_BOUTONP3 7 3
D01_BOUTONP4 8 2
DO01_BOUTONP591
D0O1_BOUTONP6 10 0
D0O1_BOUTONP7 110
DO1_BOUTONP8 12 0
DO1_ISO_IN 15 13
DO1_RELAI160
D01_ISO_OUT 170
DO1_LED1180

DO1_LED2 190

DO1_LED3 200

DO1_LED4 210

DO1_LED5 220

DO1_BUS 240

DO1_MUTE 251
DO1_IR_CODE 27 1
DO1_IR_ADR 281
DO1_IR_SUB_ADR 29 0
DO1_IR_PRESET_PLUS 30 16
DO1_IR_PRESET_MOIN 31 17
DO1_IR_PRESET_1320
DO1_IR_PRESET 2331
DO1_IR_PRESET_3342
DO1_IR_PRESET_4353
DO1_IR_PRESET 5364
DO1_IR_PRESET 6375
DO1_IR_PRESET_7386
DO1_IR_PRESET_8397
DO1_IR_PRESET_9408
DO1_IR_MUTE 41 20
DO1_IR_VOLUME_PLUS 42 18
DO1_IR_VOLUME_MOIN 43 19
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Suite .ucp

DO1_IR_OFF 44 21
DO1_IR_ON 4521
DO1_IR_BALANCE_R 46 56
DO1_IR_BALANCE_L 4781
DO1_NWAITCODE 48 0
DO1_STEPVOLUME 490
DO1_IR_NLACTION 50 50
DO1_LED2STB510
D01_STBMODE 52 0
DO1_AUTOSTB 53 0
DO1_ADR_MUX_LR 54 255
D0O1_ADR_MUX 55 255
DO1_PRESET_LINK 56 0
DO1_LEVEL_DETECT_15778
DO1_LEVEL_DETECT_2 58 81
DO1_ECRAN_CONTRASTE 59 50
DO1_DSP 601
DO1_PRESET_POWER_ON 610
DO1_INPUT_SOURCE 62 0
DO1_ECRAN 63 2
DO1_EXTENSION 64 0
DO1_ADR_VOL1 65 255
DO1_ADR_VOL2 66 255
DO1_ADR_VOL3670
DO1_ADR_VOL4 68 0
DO1_ADR52_VOL1H 700
DO1_ADR52_VOL1L710
DO1_ADR52_VOL2H 720
DO1_ADR52_VOL2L730
DO1_ADR52_SAFEH 74 0
DO1_ADR52_SAFEL 750
DO1_LED4STB 76 0
DO1_NO_SOURCE_01770
DO1_NO_SOURCE_02 78 0
DO1_IR_SOURCE_MOINS 790
DO1_IR_SOURCE_PLUS 800
DO1_IR_CONTRAST 810
DO1_PRESET_NAME 100 0

Fin .ucp



6.7 Contenu du répertoire de travail “Toto”

Aprés avoir créé le répertoire « toto » et fait les actions suivantes :
e Save as asserv7.dspproj dans le répertoire « toto »
e Action / link compil connect
e Action / export system file

e Puis avoir créé 'application dans DStudio a I'aide de I'onglet avancé avec asserv7.params et
un .ucp (on pourra le copier dans le répertoire « toto » pour avoir tout sous la main)

On obtient la liste des fichier suivante :

s IC 1 _assenv? 21/01/2016 10:01

J Settings 21/01/201610:02
7] assenv7.apd 21/01/2016 43 Ko
| 2] asserv?.dctl 20 2 Ko
] asserv7.deq 21/01/2 8 Ko
ﬂ assenvd . dspiy 21/01/201612 TKo
x| asserv.dspproj 21/01/ 136 Ko
|| asservi.hex 21/01/ 32 Ko
|| asserv7.params 21/01/2 113 Ko
|| assernvi IC_1.h 21,/01/2 35 Ko
|| assenv7_IC_1_PARAM.h 72 Ko
|| asservi_IC 1 _REG.h 29 Ko
|| assernv7_IC_2.h 2 Ko
|| assenv7_IC_2_PARAM.h 1Ko
|| assenv7_IC_2 _REG.h 1Ko
|| defines.h 1Ko
2] NumBytes IC 1.dat 1Ko
7] NumBytes IC_2.dat 0 Ko
7] TxBuffer IC 1.dat 21,/01/20 33 Ko
] TxBuffer IC_2.dat 21,/01/2 0 Ko
7] uc_param_008.ucp 22/10/2013 08:45 1Ko
2| uc-param_rcS.ucp 19/01/201611:14 1Ko

Le fichier « compiler_outpout.txt contenu dans IC1_asserv7\net_list_out2 :

Analog Devices Graphical Compiler Tool for Sigma DSP build date = 2008

Done Reading Nodelist ...

Done reading file,

Done Reading Parameter list ...

HHHHH B Summary HHE - R

Number of instructions used (out of a possible 1024 ) =503 Attention, c’est écrit 1024, mais la limite est 512 en 96kHz
Data RAM used (out of a possible 2048 ) = 1194

Parameter RAM used (out of a possible 1024 ) = 233

Files written:

program_data.dat - load file for downloading code using ADI loader

hex_program_data.dat - load file for downloading code using microcontroller

spi_params.dat - file of parameter values for each instance, used by gen_spi program to make download file
spi_map.dat - Parameter RAM locations for each schematic instance

trap.dat - lists the values to enter in the trap registers to output a signal to the data-capture output pin.
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6.8 Changement de la fréquence de I'application

L'intérét de passer de 96kHz a 48kHz, est de bénéficier du double d’instructions, et de délais deux
fois plus longs.

L'inconvénient est de perdre en résolution évidemment, mais pour une application telle que
I"asservissement d’un subwoofer, ou les fréquences ne dépassent pas 1kHz, c’est largement suffisant.

Dans Sigma Studio :

On quitte I'écran «« Schematic » (le dessin de I'appli), pour aller dans I’écran « Hardware
configuration » par I'onglet en haut du schéma, et « IC1-170x\140x Register Control » par les onglets
du bas de I'écran :

Une fois dans cet écran, on modifie :

Hardware Coniiguration | Schematic |

e - oac_ovms
oo Audio ADCS e = DAC_OUTY
- i
— ] P Do ok U

Dans le bloc « DSP Core » e e R e
— o
« program length » en le passant de B i LF —
o £ S
512 a2 1024 e . oenan

[ronscers? peson

Mpnw Toput Sdate in0 [ |[]

WP [aad PP SeEET ol ([

72 [Coul z'* ][}

mi% Tnput Lrclk_in H E I Register A% Value

WP [Lagg "ot S ][] I Core  [2076 _|b0000DO000T1101

s [Lowd OutRwt Sdata ol (G| GpioAll |2056 |b 000000000000

[ e ][] RAM 2077 |b1000

P [Lgud Outect Sdata_ou2  [V[| ] Irteface Register SerialOut1 2078 _|b 0010101000000

P9 [Coud E“Ltf:r‘:i:t“"’“ﬂ 7] [m] Force vl [ Serialinput|2073 |b 00000

zgg T Belk_out H E geﬂﬁ ix 0000DCOD| MpCig0  |2080 |b0100010001010101010001

eg | 00000000) MpCfgl |2081 _|b0100010001000100010001

Reg2|x 00000000 AnalogPow2082 |b 00000001111
Reg3[x 00000000,

l(] - 170x\140x Register Control [ 1C2- WinEzFromLosder |

Hardware Configuration | Schematic |

::: -_lamu Audic DACE DACTOUTY)
rencs = V] Fowerzun S
3
— T — = - :
oAc_outz
— ] FowerDun :
PowesDown3 DAC_OUT
Seratnpun
= = D8P Core
. soaTA O SDATA OUTI
Dans « Serial output » — |
' : =N
SOATAINZ PP, | soaTA oUTS
« Frame Sync Freq » en la passant de e
SDATA_INZ . SDATA_OUTO
" [ Jomenave
hY ¥ intemnalgiockt v
Internal clock/512 a e
10 Frorstey e asouncezms v B
Internal clock/1024 P Do i
PO input Sdata_in0 [
P [[o ot SEET [ ]
1P (Lol z‘* MO
WP [Coud N5 ~[O 5
WPz (Lo o0t Teln (v 0] Regter 42| Valve
s (Lo 7ot Bk [yl [ Core 2076 |5 00000D0DET1T01
iP5 [Lgg| Output Sdaa o0 [o ] GpioAll|2056 _|b 00000DODO0C0
1P7 (Lo g“:“”::a:a—"“g 2] m] RAM 2077 |b1000
WPE oot Sdoto_oi2 ||| [] oot =
e mm Ei e \E:aj:ags:m Seral0ut1 2078 o 001G1010000000
P Lot MO ore By Seriallnput 2075 _|b 00000
P1 {gu) " Belk_out ¥ O Reglx 00000000 MpCigd (2080  |b 0100010001010101010007
Reg 1x 00000000 MpCfgl 2081 |b 0100010001000100010001
;Bgi‘gggggggg AnalogPow2082 _|b 00000001111
it

IC 1 - 170%\140x Register Control | 1C2- WinE2PromLoader |
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« BCLK Frequency » en la passant de
Internal clock/8 a
Internal clock/16

Hardware Configuration ISduemmcI

o

]C 1- 170x\140x Register Control | IC2-WinE2PromLoader |

Audio DACS Dac_ouTo
(] Power Dawn Core Power Down 0
— P il
DAc_ouTz
ADC INT ] Power Do [¥] Power Down 2
7] Power Down 3 CACIGOTS]
Sersiinput
125 - DSP Core: ‘Senal Qutput 1 (channeis 0-7)
SDATA_IND Masterbiode SDATA_ OUTY
LRCLKpanty LRCLK sy Frame SyneTyps LACLK -
] R ‘SDATA_OUT2
soaramn oSy, (IR
SDATA_IN2 MSB Position ok SDATA_OUT3
SDATA_INZ g Word length ‘SDATA_OUTO
2x(312nsmcts w
BCLK Frequency []ToM Enable
RAM Moo
GPIO d =
[T T R —
Fin ["2% Direction Inv 2ZeroInOut Registers
[Tond| et Sdato_ind (][]
oud| Tnput Sdata_inT v
WA v
WA v 0]
gt Lrelkcin ~iim Register [~09res Value
guy | Input Bclk_n ~|[O Core 2076 |b DDODOD0DOT1101
(Tou)| OWPoTSIEE_ow0 (4| GpioAll [2056 |b
[[opg Output Sdata_outT [ ] RAM 12077 |b 1000
Hoal| Ovprsce0n2 MO ey . SerialOut] 2078 _|b 0010101000000
? o LrDC\K i ~[O Faeysel [0 Seriallnput[2079  |b 00000
(o X
, Belk_out > = [RegD 00000000 MpCfgl (2080 b 010001000101010101000]
[P {Lgid| " Betkou >0 Reg1 x 00000000)
MpCfgl |2081_|b0100010001000100010001
00000000 AnalogPowi2082_|b 00000001111
Reg3x 00000000

On revient sur I'écran « Schematic » (le dessin de I'appli),

On regle la fréquence d’échantillonnage des entrées

(clic droit sur le bloc des entrées, et selection de

« set sampling rate »

On passe la fréquence a 48kHz, en haut de I'écran,

On valide la valeur en cliquant sur fs-...

...et sur OK dans la fenétre qui apparait

Enfin, on clique sur « Propagate Sampling Rate »

OO00OOEEEE

Canal R

Sampling Rate Window L= J

Please Set the Sample Rate for this Input

& A 2 k| | fe 96 kHz - &
= 11 kHz -
! 16 kHz

22 kHz

. J: g Gt R e
D@ 0@ owaie |5 0@ @) @
96 kHz L
192 kHz hd

[ .
| % || 1| 48 kHz MR

Set System Sampling Rate
PRV L i R i

Set System Sampling Rate..

[ | This will change the sampling rate for all blocks to 43000.

Are you sure you want to continue?

| g [ )|

@ b | Bl s 06 kHz

Propagate Sampling Rate |

2 e s ) e ) ) s e i @ B

uis on reprend la séquence normale de création de I'application Sigma Studio avec « Save as » puis
P dl led tionde I lication S Stud S

« Link compil », en haut de la page 10

Lors de la création de I'application DStudio (onglet avancé de DStudio, voir paragraphe 5, page 11), il

faudra cocher la case « 48kHz ».
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